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[KINCI OGRETMEN ANKETI

Bu anket, NTSE Projesi’nin (video, interaktif animasyon, 6gretmen kilavuzlari, 6grenci
kilavuzlari gibi) egitim materyallerinin igerigini, kullanislihgini ve pedagojik etkinligini
degerlendirme, bunlar tzerine bilgi ve 6nerileri toplama amacindadir.

Kisisel bilgiler
1. Ad Soyad::

2. Ulke:

3. Cinsiyet: Erkek Kadin

4. Ogretmenlik yapilan yil sayisi:

5. Verilen ders(ler):

6. Calisilan okul tiiri: st orta egitim alt orta egitim
7. Egitim ve 6grenimde online kaynaklarin kullanilmasi deneyimi:

Hic yok biraz ortalama cokea pek cok

Pedagojik yaklasim
A. Lutfen, egitim materyallerini asagidaki genel pedagojik kriterlere gore degerlendiriniz.
Uygun gordiguniz sayiyi daire icine aliniz.

1 2 3 4 5
Genel pedagojik kriterler cok zayif | ortalama iyi cok
zayif iyi
1. Belirtilen egitim amaclarinin ve égrenimin 1 2 3 4 5
neticelerinin netligi.
2. Egitim materyalleri belirtilen egitim amacina 1 2 3 4 5
hizmet etmektedir.
3. Ogrenim hedefleri agik bir bigimde 1 2 3 4 5
belirtiimektedir.
4. Odevler agik bir bicimde yazilmistir.
5. Aktiviteler hedef kitleye son derece uygun bir 1 2 3 4 5
bicimde segilmistir.
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B. Lutfen egitim materyallerinin agiklanan konularda 6grencileri ne derece etkiledigini
belirtmek lizere asagidaki numaralardan birini daire icine aliniz:

1 2 3 4 5
Ogrenci-odakli pedagojik gereklilikler hig biraz ortalama gok pek
cok
1. Kendi 63renim hedeflerini belirlemek 1 2 3 4
2. Farkh calisma alternatiflerinden birini segerek 1 2 3 4 5
kaynaklari kullanmak
3. Bilgiyi aramak ve sorusturmak 1 2 3 4 5
4. Bilgi toplamak ve bilgiyi almak 1 2 3 4 5
5. Kendi bagina materyal Gizerinde ¢alismak 1 2 3 4 5
6. Materyal ile deney yapmak ve oyun oynamak 1 2 3 4 5
7. Akranlar (diger 6grenciler) ile bilgi 1 2 3 4 5
alisverisinde bulunmak ve paylasmak
8. Ortak galisma alaninda akranlar ile 1 2 3 4 5
isbirligi yapmak
9. Konuyla ilgili uzmanlardan yardim 1 2 3 4 5
istemek ve desteklerini almak
10. Kisisel degerlendirme icin testlere girmek 1 2 3 4 5

Lutfen egitim materyallerinin agiklanan konularda 6gretmenleri ne derece etkiledigini belirtmek
Gizere asagidaki numaralardan birini daire igine aliniz:

Ogretmen-odakli pedagojik gereklilikler 1 2 3 4 5
hig biraz ortalama cok pek
cok
1. Kendi 6grenim hedeflerini belirlemek 1 2 3 4 5
2. Bilgiyi aramak ve sorusturmak 1 2 3 4 5
3. Bilgi toplamak ve bilgiyi almak 1 2 3 4 5
4. Ogrencilerle iletisim kurmak 1 2 3 4 5
5. Nano-teknoloji uzmanlarindan 1 2 3 4 5

profesyonel destek istemek ve bu destegi
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icerik Verimliligi

C. Lutfen egitim materyallerini asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz. Uygun numarayi

daire igine aliniz.

1 2 3 4 5
Kriterler hi¢ az ortalama cok pek
cok
Bilgi
1. Mevcut bilgi detayli ve kapsamli. 1 2 3 4 5
2. Mevcut bilgi belirtilen egitim hedefleri ile 1 2 3 4 5
alakal.
3. Mevcut bilgi belirtilen hedef kitle igin uygun. 1 2 3 4 5
4. Mevcut bilgi okul mifredatini zenginlestiriyor. 1 2 3 4 5
5. Mevcut bilgi ilgili online kaynaklarla 1 2 3 4 5
baglantili.
6. Mevcut bilgi, siyasi, klltirel, sosyal, 1 2 3 4 5
cinsiyetci ve 1irkgi onyargilar, asagilayici
etiketler ve stereotipler icermiyor.
7. Mevcut bilgi gunimuz  nano-teknoloji
konulari bakimindan guincel.
8. Mevcut bilgilerin kaynaklari agikga belirtilmis. 1 2 3 4 5
Yapi
9. Mevcut bilgi iyi yapilandiriimis ve 1 2 3 4 5
organize edilmis.
10. Ilgili metinler iyi yapilandiriimis. 1 2 3 4 5
11. Bélimlerin baslklari iceriklerindeki bilgiyi 1 2 3 5
temsil eder nitelikte.
12. Bilgi ile iligkilendirilmis online kaynaklar 1 2 3 4 5
konuyla alakall.




NAND 5,

\ENCE £,
&sﬁ 0y,

2

(s}
K

NTSE - Nano Technology Science Education

Project No: 511787-LLP-1-2010-1-TR-KA3-KA3MP

Lifelong
Learning

Sunum / tasarim

13.

Mevcut gorsel ve isitsel bilgiler alakali
basliklarla sunulmus.

14.

Mevcut metinler, renk, boyut, yazi
tdrd, duzenleme ve gorsel efektler
bakimindan okunakli.

15.

Mevcut grafikler, gorseller, video ve
sanal gergeklik ¢ozunarlik, renk ve
boyut bakimindan iyi sunulmus.

16.

Mevcut ses bilgisi teknik kalite
bakimindan iyi sunulmus.

17.

Kullanilan grafikler, gorseller, ses, video
ve sanal gergeklik kaynadin amacina
uygun.

18.

Grafik, gorsel, ses, video ve sanal gergeklik
araglarinin kullanimi anlasilir.

Tutarlilik

19.

Kaynakta belirtilmis baglantilar gecgerli
ve guncel.

20.

Kullanilan dil gramer ve sézdizimsel
olarak tutarl.
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Acik uglu sorular
D. Plandan sapmaniz gerekirse bunu nasil ve nigin yaparsiniz? Bu ne 0lglide s6z konusu sinifin

daha sonraki derslerini etkiler?

E. Talimatlarda veya hazirlikta eksik bir asama var miydi?

Ders verirken o6zellikle iyi giden bir bolim var mi? Bunun nigin boyle oldugunu séyleyebilir

F.
misiniz? Bu ilerideki planlamay: etkiler mi?

G. Dersinizin herhangi bir bolim 6zellikle kotl gecti mi? Bunun sebebi sizce nedir? Bu ilerideki

planlamayi etkiler mi?

H. Ders tahmin edilenden daha uzun veya daha kisa mi gegti?

i.  Ders hangi acilardan daha iyi hale getirilebilir? Nasil?




